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În perioada 13 - 18 martie 2023, în Roma, Italia, a avut loc 
cursul de formare 

„ICT TOOLS FOR A CREATIVE AND COLLABORATIVE CLASSROOM” 

din cadrul acreditării Erasmus+, furnizor de formare 
Europass Teacher Academy.



La  curs au participat 16 profesori din: România, Franța, 
Grecia, Finlanda, Germania, Spania.



OBIECTIVELE PRINCIPALE ALE PROIECTULUI

• familiarizarea cu platforme digitale și strategii specifice 
care stimulează colaborarea și creativitatea (Canva, 
Padlet, Jamboard, Google Slides, ClassroomScreen, 
Genially); 

• utilizarea instrumentelor digitale pentru crearea eficientă 
de conținut vizual; 

• folosirea instrumentelor digitale în evaluarea elevilor; 
• dezvoltarea abilităților de lucru în echipă, sprijin reciproc 

și gândire colectivă.



Canva este o platformă de design 
grafic, utilizată pentru a crea grafică, 
prezentări, postere, documente și alt 
conținut vizual pentru rețelele sociale. 
Aplicația include mii de șabloane 
educaționale pentru orice subiect, 
clasă sau materie pe care utilizatorii le 
pot utiliza. Pot fi create astfel lecții 
captivante și activități pe care elevii să 
le finalizeze la clasă sau online. Permite 
editarea de fotografii, videoclipuri și 
logo-uri, crearea de pliante, planuri de 
lecție, cărți de vizită, dar și posibilitatea 
de a trimite feedback distractiv și de 
impact.

 https://canva.com/

https://canva.com/


TTSMaker este un instrument online de transformare a textului în vorbire și un cititor de text 
care poate converti textul în vorbire în peste 100 de limbi și peste 100 de stiluri de voce. Utilizează 
o tehnologie puternică de rețea neuronală pentru a face vorbirea să sune mai naturală. Cu 
TTSMaker, utilizatorii pot asculta audio online sau pot descărca fișiere audio în formate mp3 și 
wav. Potrivit site-ului web, TTSMaker este ușor de utilizat și oferă fișiere audio pentru ascultare 
online sau offline. Se diferențiază de software similar, oferind o tehnologie puternică de rețea 
neuronală pentru vorbirea cu sunet natural și capacitatea de a crea versiuni audio ale 
documentelor.
 Profesorii pot folosi TTSMaker pentru a crea versiuni audio ale planurilor lor de lecție, 
facilitând elevilor să revizuiască materialul. 
 https://ttsmaker.com/

https://ttsmaker.com/


Logo Maker este un  instrument online avansat care ne 
permite să construim un logo pentru proiectele noastre, 
pentru școală, în mod automat, în doar câteva minute. Cu 
editorul aplicației este simplu să vii cu logo-uri puternice 
pentru educație, care să exprime valorile tale ca educator.  
Tehnologia de editare de ultimă oră permite să producerea 
unui design unic. Logo Maker oferă o colecție mare de 
modele de înaltă calitate, cu o listă nesfârșită de opțiuni de 
pictograme pentru scopuri educaționale, cum ar fi broșuri, 
școli și copii motivați.
 Simbolurile sunt o caracteristică importantă în fiecare școală 
și sunt exprimate în cea mai mare parte ca logo-uri. Prin 
urmare, pot fi folosite pe uniforme logo-uri școlare sau în 
proiectele naționale și internaționale, sintetizând tema 
acestora. Pe lângă faptul că oferă o identificare unică a școlii, 
un logo este, de asemenea, o reprezentare a istoriei, culturii 
și tradiției școlii. 
https://www.namecheap.com/logo-maker/

https://www.namecheap.com/logo-maker/


Genially este o platformă online de creare de

conținut digital, animat și interactiv.

În actul educațional poate fi folosit pentru a crea:

- infografice interactive

- jocuri interactive, care să testeze competențele

elevilor sau să fixeze informațiile predate

- prezentări

-postere statice, care încorporează conținut

informațional schematic, imagini și mesaje succinte

- postere interactive, care conțin în plus link-uri web,

animații, videoclipuri, imagini, ele permițând accesul la

mai multe materiale informaționale pe aceeași temă într-

un singur spațiu.

Genially permite profesorului să creeze o varietate

de resurse educaționale digitale diverse, cu elemente

interactive, facilitează procesul de învățare prin

parcurgerea conținuturilor în ritmul propriu, oferă

exemple de resurse digitale care pot fi utilizate ca

șabloane.
https://view.genial.ly/65227fb41647a10011c55b45/interactive-content-swimming-quiz

https://view.genial.ly/6522fe371647a100110e0839/interactive-content-cubes-quiz

https://view.genial.ly/64b774f60089770018eb9780/interactive-content-litera-d-la-ferma

https://view.genial.ly/65227fb41647a10011c55b45/interactive-content-swimming-quiz
https://view.genial.ly/6522fe371647a100110e0839/interactive-content-cubes-quiz
https://view.genial.ly/64b774f60089770018eb9780/interactive-content-litera-d-la-ferma




Storyboard Creator aduce o dimensiune

inovatoare și captivantă în actul educațional, oferind o

modalitate interactivă și creativă de a învăța și de a preda.

➢ Pentru profesori este un instrument excelent pentru

crearea de lecții și prezentări vizuale. Ei pot folosi

această aplicație pentru a dezvolta materiale de învățare

atractive, incluzând imagini și desene relevante pentru a

explica concepte complexe.

➢ De asemenea, pot utiliza storyboard-urile ca

instrumente de evaluare, cerând elevilor să creeze

secvențe vizuale pentru a demonstra înțelegerea

subiectelor studiate. Astfel, lecțiile devin mai accesibile

și mai interesante pentru elevi, facilitând procesul de

învățare.

➢ Elevii pot crea benzi desenate pentru a ilustra

povestiri, pentru a rezuma texte sau pentru a

analiza personaje și evenimente din opere

literare. Această activitate îi motivează să fie mai

creativi și să gândească critic, dezvoltându-le

abilitățile de comunicare vizuală și de

sintetizare a informațiilor.

➢ De asemenea, lucrul în echipă poate fi încurajat

prin colaborarea la proiecte comune,

împărtășind idei și construind împreună

povestiri sau prezentări interactive.

https://www.storyboardthat.com/storyboard-creator

https://www.storyboardthat.com/storyboard-creator


CLASSROOMSCREEN
• ClassroomScreen este o platformă online creată special pentru educatori, oferindu-le un set de 

instrumente utile și interactive pentru a-și îmbunătăți procesul de predare. Această aplicație 
simplă și intuitivă îi ajută pe profesori să creeze un mediu de învățare captivant și organizat în 
clasă, folosind tehnologia.

• Cu ClassroomScreen, profesorii pot avea acces rapid la o varietate de instrumente, cum ar fi 
tabelul de prezență, cronometrul, afișarea mesajelor, contorul de zgomot și multe altele. Aceste 
instrumente pot fi personalizate și adaptate nevoilor specifice ale fiecărei clase și ale fiecărui 
profesor.

• Un aspect interesant al ClassroomScreen este că poate fi utilizat pe diverse dispozitive, inclusiv pe 
tablete și telefoane mobile, ceea ce îl face ușor de integrat în orice mediu de învățare digital. Prin 
intermediul său, profesorii pot crea un mediu interactiv și dinamic, ajutându-i pe elevi să se 
concentreze mai bine și să fie implicați activ în procesul de învățare.

• https://classroomscreen.com/

https://classroomscreen.com/




CLASSROOMSCREEN



CHAT GPT

• ChatGPT este un chatbot lansat de OpenAI în noiembrie 2022, care a ajuns să fie utilizat de 
milioane de oameni în doar câteva luni de la lansare. Este un instrument care folosește inteligența 
artificială pentru a genera texte bazate pe cerința utilizatorului.

• ChatGPT are capacitatea de a răspunde la întrebări complexe și de a oferi explicații detaliate. 
Acest lucru este util atunci când elevii se confruntă cu concepte dificile sau au nevoie de clarificări 
suplimentare. Profesorii pot utiliza ChatGPT pentru a oferi resurse suplimentare și pentru a 
consolida înțelegerea elevilor.

• ChatGPT poate fi folosit pentru a crea materiale de învățare suplimentare, cum ar fi ghiduri sau 
teste practice. Acest lucru poate contribui la diversificarea și individualizarea învățării, permițând 
profesorilor să ofere resurse adaptate la stilul de învățare al fiecărui elev.

• https://chat.openai.com/

https://chat.openai.com/




PROIECTELE ETWINNING
• eTwinning este o inițiativă a Comisiei Europene care oferă școlilor din diferite țări europene 

posibilitatea de a colabora într-un mediu online securizat. Aceste proiecte încurajează colaborarea 
între profesori și elevi din țări diferite, stimulând astfel învățarea interculturală și dezvoltarea 
abilităților digitale. Prin intermediul platformei eTwinning, profesorii pot găsi parteneri din alte 
țări cu interese comune și pot iniția proiecte educaționale inovatoare.

• Proiectele eTwinning încurajează colaborarea între elevi și cadrele didactice din diferite țări. 
Elevii învață să lucreze în echipă, să împartă idei și să-și dezvolte abilitățile de comunicare.

• Participarea la proiecte eTwinning implică utilizarea tehnologiei și a platformelor online pentru 
comunicare și colaborare. Acest lucru ajută elevii să-și dezvolte abilitățile digitale, care sunt din ce 
în ce mai importante în lumea actuală.

• Învățare interculturală: Proiectele eTwinning implică adesea parteneriate cu școli din alte țări, 
ceea ce permite elevilor să înțeleagă și să aprecieze diferențele culturale. Aceste proiecte 
promovează învățarea interculturală și dezvoltarea empatiei.



PROIECTELE ETWINNING
• Comunicarea cu partenerii de proiect din alte țări necesită utilizarea limbilor străine. Acest lucru 

încurajează elevii să-și dezvolte abilitățile de limbă și să câștige încredere în comunicarea într-o 
limbă străină.

• Proiectele eTwinning permit abordarea unor subiecte și teme din mai multe perspective și în 
contexte internaționale. Acest lucru îmbogățește învățarea și înțelegerea subiectelor respective.

• Proiectele eTwinning sunt adesea interesante și relevante pentru elevi, ceea ce îi motivează să 
fie mai implicați în învățare. Ei văd rezultate concrete ale muncii lor, cum ar fi prezentări sau 
proiecte comune cu partenerii din alte țări.

• Proiectele eTwinning facilitează colaborarea între cadrele didactice din diferite țări, permitându-le 
să împărtășească bune practici, să învețe unii de la alții și să se dezvolte profesional.

• Participarea la proiecte eTwinning promovează conștientizarea elevilor cu privire la cetățenia 
europeană și valorile europene, cum ar fi diversitatea și incluziunea.

• https://school-education.ec.europa.eu/ro

https://school-education.ec.europa.eu/ro


eTwinning în școala noastră
• În anul școlar 2022-2023, la nivelul catedrei de învățământ primar a Colegiului Național „Roman-

Vodă”, s-au desfășurat cinci proiecte eTwinning:
➢ Fun Mathematics With Nature – prof. Axinia Carmen, prof. Acsinte Alina
➢ Grow Your Seed With Stem – prof. Acsinte Alina
➢ Water Is Life – prof. Manea Camelia
➢ Bridge Of Civilization – prof. Acsinte Alina
➢ Book Club - Your New World – prof. Manea Camelia

• În cadrul acestor proiecte, elevii din clasele Pregătitoare C, I B și a II-a A  au învățat să lucreze în 
echipă, să își împartă responsabilitățile, să accepte puncte de vedere diferite, să negocieze și să-şi 
argumenteze opiniile. Și-au dezvoltat abilitățile sociale, au luat contact cu elemente de cultură și 
civilizație ale altor popoare, făcând primii pași spre conștientizarea și acceptarea diversității 
culturale. 



Priviți cu atenție 
imaginea 
alăturată.

Ce produs credeți
că promovează?

Completați imaginea 
de promovare a 
produsului cu un 
slogan potrivit.

https://forms.gle/suWfekEuE3FwYA1K6

Exercițiu de creativitate

https://forms.gle/suWfekEuE3FwYA1K6


ÎNTREBĂRI
DISCUȚII
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