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in perioada 11 iulie-15 iulie 2022, in
Malaga, Spania a avut loc cel de-al doilea
curs de formare

| din cadrul
acredltaru Erasmus+ 2021- 5227 furnlzor
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ok Acest curs a fost destinat profesorilor de

P

matematicd si stiinte si, din echipa de profesori ai Colegiului
National ”Roman-Voda au facut parte:
- prof. Catdlin - Constantin Macovei - director adjunct,
- prof. Claudia Macovei - geografie,
- prof. Cristina Radu - fizica,

- prof. Marian Ursdrescu - matematica.
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La acest curs au participat 12 profesori din:
Romania (jud. Neamt si Olt), Turcia, Ungaria, Cehia si
Polonia.
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X 4 X Principalele obiective ale acestui
proiect:

1. Familiarizarea cu o abordare modernd, interdisciplinarad a

actului de predare - invdtare la clasa, si anume prin
metoda STEAM. Acest acronim STEM/STEAM, preluat din
limba englezad, cuprinde urmadtoarele semnificatii:

S = science/stiinta,

T = technology/tehnologie,

E = engineering/inginerie,

A = art/arta,

M = mathhematics/matematica.

Promoveaza conceptul artistului-om de stiintd, punand in
legatura arta, creativitatea, imaginatia elevului cu latura
sa tehnica, st11nt1f1ca, tehnologica. Valorifica in cadrul
acelorasi activitdati ambele laturi ale personalitatii
elevului.
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2. Imbunadtdtirea competentelor digitale ale cadrelor
didactice care predau matematica si stiinte in vederea
adaptarii invatamantului la cerintele secolului XXI si oferirea
unei educatii de calitate care sa faciliteze o cariera scolara de
succes pentru toti elevii.
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Continuturile
abordate interactiv prin metoda STEAM au fost:

1. introducerea jocului in activitatea didactica de predare-
invatare la clasa (game - based learning, GBL vs gamification);

2. robotica - metoda de predare STEAM (educational robotics
in STEAM education);

3. innovative educational projects - STEAM experiments;
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Beneficiile invdtdrii prin aceastd metoda sunt: incurajarea
elevilor pentru a incerca lucruri noi, imbunatadtirea
aptitudinilor de cooperare si lucru in echipa, aplicarea in
practica a cunostintelor teoretice, ajuta elevii sd se adapteze
la situatii noi, formeaza abilitati de rezolvare a problemelor
prin implicarea creativitatii.
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A fost o experienta inedita care ne-a solicitat pe langa
abilitatile de comunicare si pe cele creative, tehnice si de
lucru in echipa. i
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